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Blender — Tutorial

Vorwort

Dies ist der dritte Teile eines Tutorials fur die Erstellung von Modellen fir das 3D-
Modellbahnstudio mit Blender 3D und weiteren Programmen.

Dieses Blender-Tutorial ist fir Anwender gedacht, die erste Schritte im
3D-Modellbau gehen wollen.

Aber auch fur ,fortgeschrittene™ Modellbauer kann dieses Blender-Tutorial ein
Nachschlagewerk flir spezielle Anwendungen sein.

Diese Anleitung erhebt nicht den Anspruch, eine komplette Beschreibung fur den
Modellbau zu sein.

Sie wird im Laufe der Zeit Erweiterungen und Erganzungen erhalten.

Dieser dritte Teil befasst sich mit dem Einfiigen und der Anderung eines (neuen)
Models in das 3D-Modellbahnstudio, mit der Erstellung einer Multi-Textur, mittels
paint.net und dem (evtl.) Ausdruck des Tutorials zum ,offline™ blattern.
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Neues Modell einfiligen 3D Modelbahnstudio

3D Modelbahnstudio
Neues Modell einfligen

Modelleditor aufrufen
- Katalog > 3D-Modelle > Neu

EJ Neue Anlage* - 3D-Modellbahn Studio V4

Bearbeiten Ansicht Katalog Extras Hilfe

k Neu & 3D-Modelle > b 2o
Neu aus Selektion Texturen >
Importieren... Gerdusche b
Durchsuchen

Abb. 1: Modelleditor aufrufen
Modellart auswahlen

3D-Modellbahn Studio V4

3D-Modelleditor

Fahrzeug
Gleis/Strale
Partikeleffekt
Schranke
Signal

Steuerobjekt

Speichern  |¥ Abbrechen

Abb. 2: : Modellart auswahlen



3D Modelbahnstudio Neues Modell einfiligen

Variation hinzufiigen

Uber das +-Symbol ein neues Modell (oder eine neue Variation eines vorhandenen
Modells) hinzufligen.

3D-Modeleditor

3D-Modell v

Variationen  Gersusche

|Variation hinzufiigen

Abb. 3: Variation hinzufiigen

Es wird der Windows-Explorer gedffnet und ein neues Modell (Variation) kann
eingefligt werden.

Es erscheint (evtl.) noch das Fenster flir den ModellmaBstab.

3D-Modeleditor

3D-Modell v

Variationen Gerausche

3D-Modellbahn Studio V4

ModelmaBstab angeben
In welchem MaBstab wurde das Modell gebaut?

Einheit: |Meter (m) v

Abbrechen

Speichern |v Abbrechen

Abb. 4: ModellmafBstab angeben



Neues Modell einfiligen 3D Modelbahnstudio
Modell ausgewahlit - o.k.

3D-Modelleditor

3D-Modell v

Variationen Gerdusche

Bahnhofsuhr vl [F[=

Q

Standard-Variation

3D-Modell
Detailstufe: 1von 1
Eckpunkte: 672
Polygone: 428
Materialien: 2
Bewertung: @

Abmessungen
Lange (x): 1,21m
Breite (y): 0,33m
Hohe (z): 1,2m

Speichern || | Abbrechen

Abb. 5: Modell ausgewadhit - o.k.- .

Erscheint neben Bewertung ein @ , SO entspricht das Modell den Kriterien des 3D-
Modellbahn-Studios.

Modell ausgewahlt - nicht o.k.

3D-Modeleditor

3D-Modell
Variationen Gerausche

Bahnhofsuhr
. X Information
Standard-Variation

3D-Modell Bitte beheben Sie folgende Probleme, um das Modell zu
Detailstufe: 1von 1 1 optimieren:

Eckpunkte: 672 Reduzieren Sie die GesamtgroBe der Texturen um 87%
Polygone: 428

Materialien: 2

Bewertung:

Abmessungen
Lange (x): 1,21m
Breite (y): 0,33m
Hohe (z): 1,2m

e

Abb. 6: Modell ausgewadhlt - nicht o.k.

Er scheint neben Bewertung ein .« , kann durch anklicken ein Vorschlag fur die
Optimierung des Modell aufgeruren werden.

AnschlieBend kann das Modell im Katalog unter Meine 3D-Modelle gespeichert
werden.

Anmerkung: es lasst sich auch ein ,nicht optimales™ Modell im Katalog speichern.



3D Modelbahnstudio

Eigenes Modell aktualisieren

Eigenes Modell aktualisieren

Model auswadhlen

Mit der rechten Maustaste das zu andernde Modell auswahlen und auf ,Bearbeiten®
klicken.

3D-Modelle » Meine 3D-Modelle

B g g B

Modul_Hafen Modul_Industrie Modul_L+F Modul_Lacke+Fa...  Modul_LokSchu

- ~0s

Suchbegriff / Content-ID -1
9 i
'%/ !.%m
Modul_LS Normalschid

s o

Reihenhaus_T)

Palettenstapel  Planetengetriebe... Polizei_BMW Reihenhaus ih

’@ S e B

Reihenhaus_TypD Renault R4 RenaultR4blau  RenaukRécreme  RenaultR4 gelb
Y ) . TAX]
S o o Q
Schienebus1_1  Schienebus2_1  Schisnenbus Anh...  Schild 1026-30 Schild 151
] @ L 4 - @
= © O @ ®
Schild 220.20 rec... Schild 245 Schild 250 Schild 251/255/260 Sci Schild 260

» Modell auswahlen mit
' rechter Maustaste

Schild 276 Schild 283

&

Schild 278 Ende .

@ 9 :@\‘
rdl > Schid 274.2

A 30 kmh
a4 & -
) U

n

&

-

-

Als Favorit speichern

UmbeRennen

Im InterQet veroffentlichen

Auf Festpilatte exportieren

Schild : Eigenschaffien
. - A‘ |
anklicken
Schild 283 linl S

'w ‘s |

Abb. 7: Modell zum Andern auswihlen
Variation, die geandert werden soll auswahlen
und auf ,Variation bearbeiten™ klicken
3D-Modellbahn Studio V4

3D-Modelleditor

Fahrzeug v

Variationen Eigenschaften Gergusche

Renault R4 rot (Standard) v+ =&

Renault R4 blau

Renault R4 creme
Renault R4 gelb

Renault R4 gruen
Renault R4 rot (Standard)

Edpunkte: 10723 | Variation bearbeiten l
Polygone: 9853
Materialien: 3
Bewertung: @
Abmessungen

Lange (x): 3,68m

Breite (y): 1,6m

Hohe (2): 1,49m
Variation auswahlen,
die gedndert werden soll

Abb. 8: Variation, die gedndert werden soll




Eigenes Modell aktualisieren 3D Modelbahnstudio

Datei auswahlen

&« v > DieserPC » leer(E:) » Modellbau > Blender » R4 > v O "R4" durchsuchen yel

Organisieren v Neuer Ordner
> Draisine o
Fenster_Test
v Fussgaengerueberweg 4

Bilder

MBS-Dateien Archiv Sketchup Renault_R4_blau. Renault_R4_blau_ Renault_R4_crem

> Kabelverzweiger X LOD2.x ex

Kirche_Oberbruch e REE RE?

Menschen
Neues_Modell
> R4

Renault_R4_crem Renault_R4_gelb. Renault_R4_gelb_ Renault_R4_grue Renault_R4_grue

Reihenhaus e LOD2x X LOD2.x n.x n_LOD2x

Strassenbruecke
Q!
Test

Turmuhr

> Tutorial

VB141 Renault_Rf rot.x Renault_R4_rot_L
Verkehrsschilder 0OD2x

> modelle
Texturen
textures
Photos_downloaded_by_AirDroid
Photos_downloaded_by_AirDroid1 Vv

Dateiname: | vl :birectX-ModelI (*x ’;.varlist) v

Abb. 9: Datei auswahlen

Eine zusatzliche LOD-Stufe (hier LOD2) wird automatisch mit geladen.

3D-Modellbahn Studio V4

3D-Modelleditor

Fahrzeug R
Variationen Eigenschaften Geréusche

Renault R4 rot (Standard) v (|| =

Q

Standard-Variation

3D-Modell
Detailstufe: 1von3 [<][»
Eckpunkte: 10723
Polygone: 9853
Materialien: 3
Bewertung: @

Abmessungen
Lange (x): 3,68m
Breite (y): 1,6m
Héhe (2): 1,49 m
Umschalten zwischen
den LOD-Stufen

> [omer T oeom

Abb. 10: Umschalten zwischen den LOD-Stufen

Abspeichern nicht vergessen!



Modell in den Online-Katalog laden 3D Modelbahnstudio

Modell in den Online-Katalog laden

Um ein Modell in den offiziellen Online-Katalog zu laden, ist eine Berechtigung durch
den Programmierer (Neo) des 3D-Modellbahnstudios erforderlich. Einfach mal im
Forum um so eine Berechtigung bitten.

Entspricht das selbst gebaute Modell den eigenen Vorstellungen und méchte man es
der Kommunity zur Verfliigung stellen, dann steht der Verdéffentlichung des Modells in
den offiziellen Online-Katalog nichts mehr im Wege.

Modell auswahlen
s 4 = |

Maedchen sporthich ~ Maedchen1 Maedchen2 Maedchen3  Mast-Verkehrschild Mase-Verkehrssc...  MB LKW anim

-«'ﬁ?%o‘@’."'-

Modul_L+F  Modul_Lacke+Fa... Modul_LokSchu Modul_LS Normalschid ~ Palettenstapel Planetengetriebe...

0 “ & =5 e 9

Als Favorit speichern

Reihenhaus_TypD tR4gelb RensukR4gruen RenaultR4rot
d @ Bearbeiten @ @
VAR °© 0O 80
Schild 205 Schid Umbenennen d 245 Schid 250  Schid 251/255/260

Im Internet veroffentlichen

@ : @
‘/ﬂ G Veroffentlichung kziehen . .

Schid 274.2 Schild Online-Version heru en 283 links  Schild 283 rechts

® ® Auf Festplatte exportieren
@ E Eigenschaften E @ @
Schild 331.1 Schild 331.2 Schild 350 Schild220 20 links1 Schild251 Schild255
_ TG
> - B -
"5 ‘ . ] ‘ g
Test TestModul Ubergang Uebergang Sperr... Uebergang Sperr... Uebergang sperr... VTi41

Abb. 11: Modell fiir den Online-Katalog auswdhlen



Modell in den Online-Katalog laden 3D Modelbahnstudio

Kategorie auswahlen

Jetzt noch die dem Modell entsprechende Kategorie zur Einsortierung des Modells in
den Online-Katalog auswahlen.

3D-Modellbahn Studio V4

Renault R4

Kategorie

Set
[Kein Set] v

Als Entwurf veroffentlichen

Abb. 12: Kategorie auswahlen






Modell in den Online-Katalog laden 3D Modelbahnstudio

Modellname / -beschreibung

Einen passenden Modellnamen und mdglichst eine Beschreibung / Besonderheiten des
Modells eingeben, gerne auch in englischer Sprache.

Dazu steht auch eine entsprechende Ubersetzungshilfe im Internet zur Verfiigung.
Eine deutlich bessere Ubersetzung liefert der Ubersetzer von DeepL.

Link: https://www.deepl.com/translator

3D-Modellbahn Studio V4

Renault R4

Name des Modells

eingeben

Name = MN s
] B I Ftenault R4

Beschreibung Beschreibung

Hier kann / sollte eine
Beschreibung von
Funktionen des Modells
eingegeben werden
Ubersetzungshilfe im Internet 6ffnen Zuriick Abbrechen

Abb. 13: Modellbeschreibung hinzufiigen

... durch Klick auf den Weiter-Button wird das Modell in den online-Katalog
hochgeladen und wartet auf die Freigabe durch Neo.


https://www.deepl.com/translator
https://www.deepl.com/translator

Paint.NET Herunterladen und installieren

Paint.NET

Herunterladen und installieren

Ex paint.net kann unter

https://www.getpaint.net/index.html

heruntergeladen und wie ein normales Windows-Programm installiert werden.
Es gibt aber auch eine Portable-Version, z.B. unter:
http://www.chip.de/downloads/Paint.NET-Portable 81025582.html

- hier ,Manuelle Installation™ wahlen, da sonst zusatzlich noch ein ,Installer" mit
heruntergeladen wird.

Diese Version (zip-Datei) in ein beliebiges Verzeichnis auf einem beliebigen
Speichermedium (Festplatte, USB-Stick, 0.d.) entpacken.

Multitextur erzeugen
Mit paint.net lassen sich recht einfach Multitexturen erzeugen.
Nach dem Start zeigt paint.net dieses Bild:

Datei Bearbeiten  Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte  Fenster  Hilfe
NSEHS 4 D@ E % |9 & |Q Fenster ~ & | #if [ Einheiten: Pixel
Took o ~ Pinselstarke: = 2~ @ | Filleffekt: Volitonfarbe - N D
B N |
eh
& Q
Lo ;
nm Geladenes Bild
Z2
722
& o
A \R
e
°® 6
Primadfarben ) Mehr >>
I%
&
. P
Arbeitsflache
@ Farbpinsel: Klicken Sie zum Zeichnen in der Primarfarbe mit der linken und in der Sekundarfarbe mit der rechten Maustaste 1;"5800:(600 |*33%, 192

Abb. 14: Startbild paint.net
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Multitextur erzeugen Paint.NET

Die Arbeitsflache / Startbild muss in der Breite und H6he eine Zweierpotenz betragen,
also z.B. 64, 128, 256 usw... (Siehe Teil 2 Abschnitt Texturieren ab Seite 5)

£ 0%) - Paint.NET v3.36

Datei Bearbeiten  Ansicht Korrekturen  Effekte

l t] EHS ¥ 2@ . Auf Markierung zuschneiden  Strg+Umschalttaste+X L|
4 GroBe : Strg+R

bereichgréBe...  Strg+Umschalttaste+R

Unbenannt (10

Fenster  Hilfe

| Tool: & ~ | Pinselstarke: =)

Horizontal kippen

' 6G6C ot B

Vertikal kippen
90° im Uhrzeigersinn drehen Strg+H
90° gegen den Uhrzeigersinn drehen Strg+G
180° drehen Strg+) FE GroBe andern
Zusammenfassen Strg+Umschalttaste+F Neue GroBe: 1022.0 KB
Interpolation: |Sq:er Fein v|*
O .
@ Absolut:
[ Seitenverhaltnis beibehalten
Pixelgrofe
Brette: 512% Pixel
Hohe: 512/%] Pixel
Afissung: | 960013 lpielin |
DruckgroRe
Breite: [ 53] [z v/
Hove: -
* Supersampling wird verwendet
[ onq}J | Abbrechen

Abb. 15: GroBe Arbeitsflache/Startbild dndern

Jetzt alle fUr die Multitextur bendtigten Texturen (Bilder) Gber
>Datei >0ffnen in paint.net laden.

Datei  Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korrekturen Effekte Fenster  Hilfe
NSEG| L @B 7 |9 ™~ |Q Fenster + R |3 [ Einheiten: Pixel
Took By ~  Qualitit: Glatt -

Alle Teile fiir
die Multitextur

Arbeitsflache

Zum Drehen dricker| 17} 512x 512 |13 -262, 550

ziehen Sie das markierte Objekt. Zum Skalieren ziehen Sie die Ziehp

Abb. 16: Alle benédtigten Bilder in paint.net laden
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Paint.NET Multitextur erzeugen

Jedes Teil der Multitextur 6ffnen und mit >Bild >GroBe andern auf eine TeilgroBe
der Arbeitsflache andern. Dabei wieder auf die Zweierpotenz achten.

Im Beispiel besitzt die Arbeitsflache eine GréBe von 512x512 Pixeln und die einzelnen
Teile der Multitextur eine GréBe von 256x256 Pixeln.

Mit Strg+A die Teiltextur markieren und mit Strg+C kopieren.
Arbeitsflache 6ffnen und mit Strg+V die Teiltextur in die Arbeitsflache einfligen.

Solange die Teiltextur markiert ist, lasst sie sich mit den Pfeil-Tasten verschieben.

2 Unbenannt (100%) - Paint.NET v3.36

Datei Bild Effekte  Fenster Hilfe
NEEdI 4 @A =7 9~ Q Fenster ~ & | ™ Einheiten: Pixel A

Took Py ~ | Qualitat: Glatt 4

Bearbeiten  Ansicht Ebenen  Korrekturen

P, Pixel verschieben
P, Pixel verschieben
P, Pixel verschieben
P, Pixel verschieben
P, Pixel verschieben

Ausgewahlte Pixel verschieben: Zum Verschieben ziehen Sie das markierte Objekt. Zum Skalieren ziehen Sie die Ziehpunkte. Zum Drehen dn]ckerf T3512x512 “'_] -110, 82

Abb. 17: Fertige Multitextur

12



Multitextur erzeugen

Paint.NET

Jetzt muss die Multitextur nur noch abgespeichert werden.

Als glnstig flir das MBS hat sich das *.dds — Format erwiesen,
mit der Einstellung DXT1.

E: Unbenannt (100%) - Paint.NET v3.36

Datei | Bearbeiten Ansicht Bild Ebenen Korre

) Neu.. Strg+N L F
5 Offnen... Strg+0O
Zuletzt gedffnete Dateien »
Ubernehmen »

SchlieBen Strg+W

Paint.NET (*.pdn)

BMP (*.bmp)

GIF (*.gif)

JPEG (*jpg; *jpeg; *jpe; " ffif)
PNG (*.png)

TIFF (*.tif; *.tiff)

[}

= Speichern Strg+S
I@‘( Speichern unter... Strg+Umschalttaste+S
=]

2
Drucken... Strg+P

Beenden TGA (*.tga)
Animated PNG (*.apng)
I 2 20 Animated GIF (*.agif)

DirectDraw-Oberflache (DDS) ("d‘l‘)
DirectDraw-Oberflache (DDS) (*.dds]

™ Einstellungen zum Speichern des Bildes
Einstellungen Voransicht, DateigroBe: 128,1 KB
DXT1 (Undurchsichtig/1-Bt Aiphz v | A
Kompressortyp
(O Range-Anpassung
(Schnell/NQ)
® Cluster-Anpassung
(Langsam/HQ)
e} kerative
Anpassung(Langsam/HQ)
Fehlermetrik
O Einhettlich
(®) Perzeptiv
Weitere Optionen v

Standardwerte

Abb. 18: Abspeichern der Multitextur als *.dds

Anmerkung: Eine Textur kann natdrlich auch in einem anderen Format (z.B. *.png)

abgespeichert werden. Flr das MBS empfiehlt sich aber das *.dds-Format.
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Dokument ausdrucken DIN A 4 doppelseitig

Dokument ausdrucken

Alle Teile des Blender-Tutorials sind so formatiert, dass sie sich auch ausdrucken
lasst.

Dann Funktionieren naturlich die Links nicht mehr @

DIN A 4 doppelseitig

Den Drucker (am geeignetsten ist naturlich ein Farb-Drucker) auf
Duplexdruck — Hochformat — Langsseite heften einstellen

(die Eigenschaften kénnen von Drucker zu Drucker unterschiedlich sein).
Beispiel: Druckdialog eines Farbdruckers

!—:7: Eigenschaften von \\http://192.168.178.28:631\Canon_iP7200_series

= Schelleinichtung ) Optionen &3 Seite einrichten i} Wartung

Haufig verwendete Einstellungen

Standard A
B8 Fotodruck

Geschaftliches Dokument

Papiereinsparung

N Vlemanblan s
| Speichem... | | Loschen
e [] Vorschau vor dem Druckvorgang
Zusatzliche Funktionen
[] Duplexdruck
[]Rand chkt‘das Dokument auf beide Seiten des Papiers. i
[] Graust
[[] Schnell {Schnelligkeitsprioritat)
Medientyp: Druckemapierformat:
\ Normalpapier V‘ ‘ M V‘
Ausrichtung: (® Hochformat () Querformat
Druckqualitat: Papierzufuhr:
Standard | |Kassette 2
= Kassettenposition: Unten
Kopien: 1 12 (999 i
[] Immer mit aktuellen Einstellungen drucken [ xnweiamgen ' !M Standard

[0k ] Asbrechen | | Hife

Abb. 19: Druckdialog eines Farbdruckers
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Broschiire — Buch Dokument ausdrucken

Broschiire — Buch
Das Dokument lasst sich auch als Buch (DIN A5 — Format) ausdrucken.
Dazu bei den Drucker-Eigenschaften Broschiire oder Buch anklicken.

Beispiel: Druckdialog Foxit Reader

Name:(N) |\\ttp://192.168.178.28:631\Canon_iP7200_serie /| [igenschaften(p)

Kopien:(C) Sortieren(o) [J Als Graustufen ausdrucken(i [J Als Bild drucken(t) Bleed Marks
Vorschau Druckbereich
Zoom: 66.89% O Aktuelle Ansicht(v) Print on both sides of paper
Dokument: ~ 21.0 x 29.7 cm O Aktuelle Seite(u) Flip on long edge
Papiergrosse: 29.7 x 21.0 cm p
pierg @ Alle Seiten(A) Flip on short edge
== O seiten:(q) 12 i) [ Automatisch drehen(R)
Podetbas-tie o Anfinger - . X
Teimenge: | Alle angegeb. Seiten v | [ Automatisch zentrieren
@blender [Jseiten umkehren(e)
Druckeinstellungen Ausrichtung
= ‘ wo | Mehrere | .
xR ‘ Skalieren(S) féogihs :I:(ef) Seiten || Broschiire(k) ®portrait
L |1 95 RACEIRE) 1] nra Seitefm) | s O Landscape
. Was soll gedruckt werden(W)
Bindung: |Links - . e .
_— Document and Markups v ‘
Broschiiren-Teimeng | geide | immentare zusammenfassi
Rander: 0.51 [ cm
Ausgabe
< [ | >
Page 1 of 28 [Jsimulate Overprinting

| Erweitert | | oK | | Abbrechen 7‘

Abb. 20: Druckdialog Foxit Reader
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Anderungsindex

Version Ausgabe-
Datum
V1 Feb. 2018

Anderung

Erste Ausgabe

16



	Titelblatt
	Vorwort
	Inhaltsverzeichnis
	3D Modelbahnstudio
	Neues Modell einfügen
	Modelleditor aufrufen
	Modellart auswählen
	Variation hinzufügen
	Modell ausgewählt – o.k.
	Modell ausgewählt – nicht o.k.

	Eigenes Modell aktualisieren
	Model auswählen
	Variation, die geändert werden soll auswählen
	Datei auswählen

	Modell in den Online-Katalog laden
	Modell auswählen
	Kategorie auswählen
	Modellname / -beschreibung


	Paint.NET
	Herunterladen und installieren
	Multitextur erzeugen

	Dokument ausdrucken
	DIN A 4 doppelseitig
	Broschüre — Buch

	Änderungsindex

